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PROGRAMSKI JEZIK PYTHON

Verzija za instalaciju na radunalo:  https://www.python.org/downloads/

Online interaktivno sucelje: https://www.python.org/shell/



https://www.python.org/downloads/
https://www.python.org/shell/

TIPOVI PODATAKA | VARIJABLE

* Osnovni tipovi podataka u Pythonu:
Cijeli brojevi —int
. _ o Broj¢ani tip podataka
Decimalni brojevi — float
Logicki — bool

Znakovni niz - string



Logicki ili Booleov tip

file Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.2.3 (default, Apr 11 2012, 07:15:24) [MSC v.1500 32 bit (Intel)) on win 2
32
Type “"copyright™, “"credits”™ or "license()" for more information.
>>> True
True
>>> 3>6
False
>>> 3Kb6
True
>>> false
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#3>", line 1, in <module>

false
NameError: name 'false' is not defined
>>>




/NAKOVNI NIZ - string

 Sastoji se od niza znakova poredanih zadanim redoslijedom
 Svaki znak unutar niza ima svoje mjesto u nizu (indeks)
* Prvi element niza u programskom jeziku Python ima uvijek indeks O

ime=" Mate”

Pojedini element niza mozemo dohvatiti na nacin da uz ime niza unutar uglatih zagrada upiSemo njegov indeks:
npr. ime [2] dohvatit ¢e znak ‘t’




OSNOVNE FUNKCHUE  METODE ZA RAD S ZNAKOVNIM NIZOM

* len (ime niza) -> funkcija koja vraca broj znakova u nizu

* ime niza.lower () -> metoda koja vraca kopiju niza prikazanog malim
slovima

* ime niza.upper () -> metoda koja vraca kopiju niza prikazanog velikim
slovima

>>> rijec="Informatika'
>>> len (rijec)

11

>>> rijec.lower ()
'informatika'

>>> rijec.upper ()
"INFORMATIKA'




Primjer

1. NapisSi program koji ispisuje koliko ima znakova u rijeci informatika , te koliko
puta se znak ‘a ‘ponavlja.

rijec= "Informatika'
brojac=0
for 1 1n range (len(rijec)):
1T rijecli]=="a'":
brojac=brojactl #ako je ispunjen uvjet uvecaj brojac za 1
print ('Broj znakova u rijeci',rijec,'je:',len(rijec))
print ('Slovo a se ponavlja',brojac, 'puta.')




Primjer

2. Napisi program koji ispisuje koliko ima rijeCi u recCenici.

recenlca= 'informatika 7. razred'
brojac=0
for 1 1n range (len(recenica)):
1f recenica[i]==" ': d#ispitujemo da 1i postoji razmak
brojac=brojactl #ako je ispunjen uvjet uvecaj brojac za 1

print ('Recenica:',recenica,'ima',brojactl,'rijeci.")




NIZOVI PODATAKA - LISTE

* Niz - jednodimenzionalna linearna struktura istih ili razlicitih tipova
podataka

* Elementima liste pristupamo indeksima (isto kao i za znakovni niz)

hiz =[2,-3, 4, O]

Pojedini element niza mozemo dohvatiti na nacin da uz ime niza unutar uglatih zagrada upiSemo njegov indeks:
npr. niz [1] dohvatit ¢e broj -3




FUNKCIE | METODE ZA RAD S LISTAMA

len (ime niza) -> funkcija koja vraca veliCinu (broj elemenata) niza

* min (ime niza) -> funkcija koja vra¢a najmanji element niza

max (ime niza) -> funkcija koja vraca najveéi element niza

sum (ime niza) -> funkcija koja vraca zbroj svih elemenata liste

sorted(ime niza) -> funkcija koja sortira elemente niza od manjih prema veéim

>>> niz = [-3,4,0,9,7]
>>> len (niz)

5

>>> min (niz)

-3

>>> max (niz)

9

>>> sum (niz)

17

>>> sorted (niz)
[_3r Or 4! 7! 9]




FUNKCIE | METODE ZA RAD S LISTAMA

* imeniza.append(x) -> metoda koja dodaje element x na kraj postojece liste

>>> niz=[1,2, 3]

>>> x=-0

>>> niz.append (x)

>>> niz

[lr 2r 3r _5]

>>> prazan niz=/|]

>>> x=10

>>> prazan niz.append (X)
>>> prazan nilz

[10]




Primjer

3. Napisi program koji ispisuje prosjecnu ocjenu od ocjena : 5,4,5,3,3,4,5,4,5,4,5,2,5

ocjene = [5,4,5,3,3,4,5,4,5,4,5,2,5]

#1.Pristup

suma=0

for 1 1n range (len(ocjene)):
suma=sumatocjene [1]

print ('Prosjek ocjena:',suma/len (ocjene))

#2.Pristup - koristenjem funkcije sum/()
print ('Prosjek ocjena:',sum(ocjene) /len (ocjene))




Primjer

4. NapiSi program (bez koristenja ugradenih funkcija ) koji ispisuje najmaniji i najveci
element niza.
niz=[7,5,0,10,-3,2]
tHh###dfH###A########Najmanji element niza
minimum =niz[0]
for 1 1n range (6):
10 minimum > niz[1i]:
minimum=niz[1]
print ('Najmanjil element niza:',minimum)
FHHH#4HFH4HHH#HHHHH# I Najvecl element niza
maksimum =niz[0]
for 1 1n range (6):
17 maksimum < niz[1i]:
maksimum=niz[1]
print ('Najvecl element niza:',maksimum)




Funkcije za rad s brojcanim podatcima

* int() — realni broj pretvara u cijeli odbacujuci decimale
* round() — zaokruzuje realni u cijeli broj

* float() - cijeli broj pretvara u realni

* bin() - pretvara dekadski broj u binarni

* oct() - pretvara dekadski broj u oktalni

* hex() — pretvara dekadski broj u heksadekadski



=

'Ed- Gt Shel Debug Optors __H-l-
Type "copyright”, "credits” or "license()" for more informatio
n.
>>> int (39)

39

>>> int(3.56)

3

>>> int(-3.56)

-3

>>> float(3)

3.0

>>> float(3.45)
3.45

>>> round(2.45)
2

>>> round(2.56)
S

>>> round(-2.45)
-2

>>> round(-2.56)
-3

=
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Funkcije u Pythonu (potprogrami)

je zasebni dio programskog koda
koji se moze pozivati s razliCitih mjesta u programu.

e Svaki potprogram ima naziv i argumente

* Argumenti su vrijednosti koji se prosljeduju
potprogramu kao parametri, ulazne vrijednosti za
izracun.

Definiranje funkcije

def naziv_funkcije (parametri)
blok naredbi
return vrijednost




Vrste

Funkcije

funkcija koja ne vraca
vrijednost nakon
izvrsavanja

ima ulazne
para metre

nema ulaznih
p&l rametara

funkcija koja vraca
vrijednost nakon
izvrsavanja

ima ulazne
parametre

nema ulaznih
parametara



1. Bez ulaznih parametara i bez vracanja
vrijednosti

def pravokutnik ():
a=int (input ('Unesi duljinu stanice a:'")
b=int (input ('Unesi duljinu stanice b:'")
povrsina=a*b
print ('Povrsina pravokutnika je:',povrsina)

)
)

for 1 1n range (5):
pravokutnik ()




2. Bez ulaznih parametara i s vracanjem
vrijednosti

def pravokutnik ():
povrsina=a*b
return povrsina

for 1 1n range (9):
a=1nt (1nput ('Unesi duljinu stanice a:'))
b=1nt (1nput ('Unesl duljinu stanice b:'))
print ('Povrsina pravokutnika je:',pravokutnik())




